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DOORGAANDE LEERLIJN  

Hoe sluit Aanvankelijk Rekenen met Semsom aan bij  De Wereld in Getallen 

5?  

Werkt jouw school in groep 4 met De Wereld in Getallen 5? Dan hoef je je geen zorgen te maken 

over de overgang naar groep 4. De Wereld in Getallen 5 en Semsom sluiten heel goed op elkaar aan 

omdat de rekenmodellen, de rekentaal en de didactiek vrijwel identiek zijn.   

In dit overzicht brengen we de doorgaande leerlijn in kaart. Waar zitten de belangrijkste 

overeenkomsten en waar zitten de verschillen tussen Semsom, eind groep 3, en De Wereld in 

Getallen 5, begin groep 4? 

- Vergelijking van de rekenmodellen 

- Vergelijking van de rekentaal 

- Vergelijking van de einddoelen Semsom met de begindoelen van De Wereld in Getallen 5 

- Vergelijking van de didaktiek 

- Vergelijking in bewegend en spelend leren 

- Vergelijking van het automatiseren 

- Samenvatting vergelijking Semsom (eind groep 3) en De Wereld in Getallen 5 (begin groep 4) 

Vergelijking van de rekenmodellen  

Onderstaand tref je een vergelijking van de meest belangrijke en veelgebruikte rekenmodellen in 

Semsom en De Wereld in Getallen 5.   

Je ziet hier dat Semsom dezelfde rekenmodellen gebruikt als De Wereld in Getallen 5.  

SEMSOM (eind groep 3) DE DE WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

Splitspaal en splitsschema Splitspaal en splitsschema 

Eierdoos Eierdoos 

Rekenrek Rekenrek 

Kralenketting Kralenketting 

Getallenlijn Getallenlijn 

 

Vergelijking van de rekentaal 

In het volgende schema tref je een vergelijking van de meest belangrijke en veelgebruikte rekentaal 

in Semsom en De Wereld in Getallen 5.   

Je ziet hier dat Semsom gebruik maakt bij het rekenen via de 10 van de termen plussommen, 

minsommen en stipsommen. In De Wereld in Getallen 5 worden deze sommen  optelsommen, 

aftreksommen en aanvulsommen genoemd. Het is belangrijk dat je begin groep 4 dit verschil 

benoemt bij de leerlingen. Maak dit duidelijk met behulp van een voorbeeld. Bijvoorbeeld: 8 + 5 

werd bij Semsom een plussom genoemd en bij De Wereld in Getallen 5 wordt dit een optelsom 

genoemd. Een stipsom in Semsom zoals 17 + … = 20 wordt in De Wereld in Getallen 5 een aanvulsom 

genoemd. De schrijfwijze en het strategiegebruik van deze sommen blijven exact hetzelfde.  
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SEMSOM (eind groep 3) DE WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

Rekenen via de 10 Rekenen via de 10 

Tientallen en eenheden Tientallen en eenheden 

Rekenen met de kleine som Rekenen met de kleine som 

Sprongen maken  Sprongen maken  

Plussommen Optelsommen 

Minsommen Aftreksommen 

Stipsommen Aanvulsommen 

 

Vergelijking van de einddoelen Semsom met de begindoelen van De Wereld in Getallen 5 

Onderstaand tref je een vergelijking van de meest belangrijke einddoelen in Semsom en de 

begindoelen van De Wereld in Getallen 5.   

In het onderstaand overzicht zie je dat de einddoelen (groep 3) van Semsom, de startdoelen zijn van 

begin groep 4 van De Wereld in Getallen 5. Hier vindt dus de herhaling plaats voor de leerlingen die 

Semsom hebben gehad. De strategieën van Semsom sluiten haarfijn aan bij de strategieën van De 

Wereld in Getallen 5. Hierdoor is er een naadloze aansluiting. 

SEMSOM (eind groep 3) DE WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

Plus- en minsommen uitrekenen met de kleine 
som 
Voorbeeld: 14 + 3 =  

Plus- en minsommen uitrekenen met de kleine 
som.  
Voorbeeld: 14 + 3 =   
 
Deze lesstof is herhaling voor leerlingen van 
Semsom. 

Plus- en minsommen uitrekenen tot de 20 
uitrekenen via de 10 (over het 10-tal heen).  
Voorbeeld: 13 – 5 = 

Plus- en minsommen uitrekenen tot de 20 
uitrekenen via de 10.   
Voorbeeld: 13 – 5 =  
 
Deze lesstof is herhaling voor leerlingen van 
Semsom. 

Getallen tot 100 splitsen en samenvoegen in 
tientallen en eenheden 
Voorbeeld: 97 = 90 en 7 

Getallen tot 100 splitsen en samenvoegen in 
tientallen en eenheden. 
Voorbeeld: 97 = 90 en 7 
 
Deze lesstof is herhaling voor leerlingen van 
Semsom. 

Automatiseren/memoriseren splitsingen, plus- 
en minsommen tot en met 10 
Voorbeeld: 6 + 4 =  (binnen 1 seconde) 

Automatiseren/memoriseren splitsingen plus- 
en minsommen tot en met 10. 
Voorbeeld: 6 + 4 =  (binnen 1 seconde) 
 
Deze lesstof is herhaling voor leerlingen van 
Semsom. 

Tijdsduur berekenen in hele uren bij analoge 
klok en digitale klok tot 12.00 uur.  
Voorbeeld: 9.00 – 12.00 uur. Tijdsduur: 3 uur. 

Tijdsduur berekenen in hele uren bij analoge 
klok.  
 
Voorbeeld:                        Tijdsduur: 2 uur 
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Deze lesstof is herhaling voor leerlingen van 
Semsom. 

 

Vergelijking van de didactiek 

Onderstaand tref je een vergelijking van de didactiek die gebruikt wordt in Semsom en de didaktiek 

van De Wereld in Getallen 5.   

Je ziet dat beide methoden dezelfde didaktiek hebben waardoor Semsom en De Wereld in Getallen 5 

goed op elkaar aansluiten.  

SEMSOM (eind groep 3) DE DE WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

EDI-model EDI/IGDI-model  

Drieslagmodel Drieslagmodel 

Hoofdfasenmodel Hoofdfasenmodel 

Handelingsmodel Handelingsmodel 

Differentiatie op basis van observaties 
leerkracht 

Differentiatie op basis van observaties 
leerkracht 

 

Vergelijking in bewegend en spelend leren 

Onderstaand tref je een vergelijking van bewegende en spelende activiteiten in Semsom en De 

Wereld in Getallen 5.  

In Semsom zitten doelgerichte bewegende en spelende activiteiten verwerkt in het lesverloop om 

rekendoelen te automatiseren. In het Eindblok besteedt Semsom iedere les ten minste 10 minuten 

aan bewegende en spelende activiteiten en stimuleert Semsom het zelfstandig werken ‘op het platte 

vlak’ door steeds meer te werken in het automatiseerboek en het werkboek. 

Bij De Wereld in Getallen 5, bij de start van groep 4, kun je als leerkracht ervoor kiezen om 

bewegende en spelende activiteiten in de les te verwerken om de overgang voor de leerlingen te 

versoepelen, dit is echter niet noodzakelijk.  

SEMSOM (eind groep 3) DE WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

In iedere les ten minste 10 min doelgerichte 
bewegende en/of spelende activiteiten 
verwerkt in het lesverloop (lesfase: bewegend 
en spelend leren). 

Bewegende en spelende activiteiten zitten niet 
verwerkt in een aparte lesfase. De Wereld in 
Getallen 5 geeft je suggesties voor bewegende 
en spelende activiteiten. 
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Vergelijking van het automatiseren 

Onderstaand tref je een vergelijking van de wijze van automatiseren in Semsom en De Wereld in 

Getallen 5.  

Met Semsom automatiseren leerlingen heel gevarieerd waardoor ze op verschillende manieren de 

opgaven oefenen.  

SEMSOM (eind groep 3) De WERELD IN GETALLEN 5 (begin groep 4) 

Automatisering met rekenmuur dagelijks Automatisering met rekenmuur dagelijks 

Gevarieerd automatiseren via bewegende en 
spelende activiteiten, activiteitenkaarten, 
werkboek rekenmuur en de oefensoftware 

Automatiseren via de software en het werkboek 
conditietraining. 

 

Samenvatting vergelijking Semsom (eind groep 3) en De Wereld in getallen 5 (begin groep 4) 

Met minimale aanpassingen sluiten Semsom en De Wereld in Getallen 5 naadloos op elkaar aan. De 

modellen, de rekentaal en de didactiek zijn vrijwel identiek.  

Met Semsom geef je leerlingen een stevige basis mee waarin we met de hele groep streven naar het 

1S niveau. Dit kan omdat we het lesaanbod van Semsom precies aansluiten bij de behoeftes van het 

kind in groep 3: 

✓ Semsom groeit met leerlingen mee 

✓ Semsom integreert spel en beweging in iedere les 

✓ Semsom laat leerlingen op veel verschillende manieren automatiseren 

Hierdoor garandeert Semsom een soepele overgang naar groep 4 met De Wereld in getallen 5. 

 

 

 

 

 


