
Dobbel de oppervlakte 
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Doel
→	�Oefen de tafels tot en met 6 én het berekenen van de oppervlakte.

Dit heb je nodig
→	2 spelers
→	2 dobbelstenen
→	een ruitjesvel
→	2 potloden, liefst in verschillende kleuren

Zo speel je
1.	Speler 1 gooit met de twee dobbelstenen.
2.	�Gebruik de ogen van de ene dobbelsteen voor de lengte  

en de ogen van de andere dobbelsteen voor de breedte.
3.	�Teken op jouw helft een rechthoek met deze afmetingen.
4.	�Bereken de oppervlakte en schrijf de som en het antwoord  

in de rechthoek.  
Bijvoorbeeld: 4 × 6 = 24 hokjes.

5.	��Daarna is speler 2 aan de beurt.

 

→	�Speel om de beurt verder. De rechthoeken mogen elkaar niet overlappen.

Wie wint?
→	�Kun je geen rechthoek meer tekenen? Dan eindigt het spel. 
	 De speler die als laatste een rechthoek kon tekenen, wint!

Extra uitdaging
→	�Speel met dobbelstenen met 9 of 10 vlakken.  

Zo oefen je met grotere tafels en oppervlakten.
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