Semsom trekpop knutselen

Breng leren
tot leven
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Semsom trekpop knutselen

Maak je eigen Semsom-trekpop!
Trek aan het koordje en zie zijn
armen en benen bewegen.

S—

Dit heb je nodig: | \2«\(

Printblad

Schaar

Prikpen en matje
Plakstift

Dik karton (bijvoorbeeld het karton van een pak muesli)
Koord

4 splitpennen

Kraal (optioneel)
Kleurpotloden (optioneel)
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1

Print het printblad en leg de
materialen klaar. Kleur Semsom zelf
in of kies voor de gekleurde variant.

2

Knip alle onderdelen van Semsom uit
en plak ze op het dikke karton.

e N

Knip het karton langs de randen van de
onderdelen weg. Controleer of het papier
overal goed vastzit.
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Maak gaatjes in het lijfje, de armen en benen op
de plekken van de stippen. Gebruik hiervoor een
prikpen, puntschaar of perforator.

5

Bevestig de armen en benen met de splitpennen.
Steek een splitpen door het lijfje en daarna door
het gaatje van de arm of het been dat het verst
van de buitenrand zit (de witte gaatjes). Buig de
pootjes van de splitpen naar buiten.

6

Zijn alle onderdelen bevestigd? Verbind dan de
armen met een koordje en doe hetzelfde met de
benen. Gebruik hiervoor de gaatjes die het dichtst
bij de buitenrand zitten (de zwarte gaatjes). Laat
de armen en benen hierbij recht naar beneden
hangen. Zo kunnen ze straks goed bewegen.
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7
Knip een lang stuk koord en leg dit over het midden van
Semsoms lijf. Knoop het eerst vast aan het midden van
het koord tussen de armen en daarna aan het midden
van het koord tussen de benen.

8
Wil je het koord mooi afwerken?
Knoop dan onderaan een kraal.

9

Klaar! Trek aan het koord en laat Semsom bewegen!
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