
1

0

6

106
130
222
632

2413
3420
3881
7183

45038
58219
552240
693148

106 45038
58219

Hoe oud is Dolfje?
Maak de puzzel. Vul de getallen in 
op de juiste plek. Als je het goed 
hebt gedaan, lees je in het gele 
vakje wat Dolfjes leeftijd is.

6

9

3

1

4

8

3

8

1

7

3

2

2

2

8

0

5

5

5

2

2

4

0

4

3

3

8

8

1

2

4

1

3
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Boodschappen
Dolfje en zijn vrienden hebben zin in iets lekkers. 
Van pa hebben ze 13 euro gekregen. Dolfje heeft zin in pizza, 
Timmie wil een zakje frietjes en Noura wil twee pannenkoeken. 

Tel op hoeveel dat bij elkaar kost.  ...........................................

1 pizza  F5,00
2 pannenkoeken F4,00
1 ijsje met drie bolletjes F1,00
1 ijsje met een bolletje F0,50
1 zak frietjes  F2,50
1 schaal lasagne  F8,00

Hebben ze genoeg geld om het eten te betalen? Ja / Nee
En kunnen ze alle drie nog een ijsje kopen? Ja / Nee

Zo ja, wat voor ijsje dan? ..............................................

€ 11,50

3 x (1 ĳ sje met een bolletje) € 0,50 = € 1,50
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Telringen
Deze cirkel heeft drie ringen. In iedere ring komen de cijfers 1 tot 
en met 9 maar één keer voor. Als je drie cijfers onder elkaar optelt, 
is de uitkomst steeds 15. De cijfers 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8 en 9 
ontbreken elk nog één keer. Zet jij ze op de juiste plek?

4

6

1
8

5
93

2
7
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4 1 6 3 2 5
3 2 2 6 5 1
6 5 1 4 3 6

3 4 5 1 3 2
1 4 3 2 6 5

5 3 6 6 1 3
1

Sudolfje
In elk vak, in elke kolom en in elke rij mag het cijfer 
1, 2, 3, 4, 5 of 6 maar één keer voorkomen. Makkie?

6
2

2 4

3 4
2

2
4

5
3

6
5

5

6 3
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Getallenbrĳ 
Welke getallen ontbreken in de volgende rijtjes? Vul ze in.

1

2

3

4

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

 2 6 5 9 8

 1 2 4 7 11

 26 29 27 30 28

 2 4 8 16

 10 11 9 10 8

 2 6 5 9 8  12 11 15 14

 1 2 4 7 11  16 22 29

 26 29 27 30 28  31 29 32 30

 2 4 8 16 32  64  128

 10 11 9 10 8  9 7 8 6
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Breinbreker
Welk getal hoort er niet bij?
Kleur dat rondje.

20
8

14
32

4044
48

16

24

28

4

36

12

14
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Stamboom rekenenStamboom rekenen

Aantal 
jaren?

Hoe oud is Thomas geworden?

Hoe lang waren Matteus en Diana getrouwd?

Hoeveel jaar later dan haar man is Mathilde geboren?

Hoe oud was Mathilde toen Lucas werd geboren?

Totaal

Timmie laat Dolfje 
de stamboom zien 
van zijn familie. 
Zo ziet Dolfje wie 
de ouders en de 
grootouders van 
Lucas zijn.

Tip
Twee ringen 

betekent dat 

ze getrouwd 

zijn!

Als je de antwoorden optelt, 
zie je de leeftijd van een van 
de ouders of grootouders. 

Wie is er zo oud geworden?

Welke leeftijd 
heb je gevonden? 90

40
20
5

25
90

Gĳ sbert
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Wie is welk getal?
Welk getal moet je invullen bij Dolfje, Noura en Timmie? 
Zorg ervoor dat de som klopt! 
Elk figuurtje is in iedere som hetzelfde getal.

+++++ = 16

: = 5

x 4 = 16 2 - = 0

Ik ben geen 4, 6 of 8, 
maar een …

4 2

10

10

10

42

2
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2

++ +++++ =

+ ++ + =

- ++ - =

3 6 7 9

Opa’s cĳ ferdans
Opa’s dolle hobby is cijferdansen. 
Kun jij de sommen oplossen?

Tip
Soms zijn 

de verschillen 
klein!

20

25

15
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Boodschappen
Timmie krijgt 8 euro van ma om boodschappen te doen. 
Op zijn lijstje staat:

+

3 sinaasappels  F0,60
1 rol koekjes  F2,00
1 cake F1,00
2 kiwi's  F1,40
1 doosje aardbeien  F2,00
1 appel F1,00
1 biefstuk F4,00

Heeft Timmie genoeg geld om alles te betalen? 
Ja / Nee

Als hij maar één product van het lijstje mag 
achterlaten, wat zal dat dan zijn?
Zet er een rondje omheen.

...........€ 12,00
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Wie is als eerste uit?

Dolfje Over

4 kippen gevangen, 
en 1 keer mis 

5 kippen gevangen 

1 kip gevangen, en 
4 keer mis 

4 kippen gevangen, 
en 1 haan 

5 kippen gevangen 

Noura Over

3 kippen gevangen, 
en 2 keer mis 

4 kippen gevangen, 
en 1 haan

4 kippen gevangen, 
en 1 keer mis

5 kippen gevangen

1 keer mis, en 4 
kippen gevangen 

Gamen
Dolfje en Noura gaan gamen. Ze spelen ‘Kippie Vangie’ tegen elkaar. 
In dit spel moeten ze proberen tien kippen te vangen. Om de beurt 
gooien ze vijf keer met 
hun vangnet. Elke kip die 
ze vangen, verdwijnt. 
Maar elke keer dat ze 
mis gooien, komt er een 
kip bij. Als ze de haan 
vangen, komen er zes 
kippen bij.

Hier zie je hoe het spel 
verliep. Wie heeft er als 
eerste geen kippen meer 
over?

7
2
5
7
2

9
11
8
3
0

Noura
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1 5 6 2 4 3
4 3 1 5 6 2
2 6 3 4 1 5

6 4 2 3 5 1
3 1 5 6 2 4
5 2 4 1 3 6

Sudolfje
In elk vak, in elke kolom en in elke rij 
mag het cijfer 1, 2, 3, 4, 5 of 6 maar 
één keer voorkomen. Makkie?

1

2

2

4

3
4

6

1

3

5

3 1

2

5

6 4
6

6

1

1
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180

70

25

7

1

5

Hĳ  is een .

Wat is neef Leo?
Vul de ontbrekende getallen in.
Elk getal is de uitkomst van de twee getallen eronder. 
Welke letters uit het alfabet horen bij de getallen in 
de gekleurde hokjes? a = 1, b = 2, c = 3, enzovoort.

110

45

27 18

23

15

15

8

12

7

6

0

w o l f

1

65

38
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3 cijfers 
128
268
499
564
647

4 cijfers 
1258
3259
8559

6 cijfers 
092320
348437

7 cijfers 
3683957
5137275
7735041

6
4
7

647

Puzzelen met getallen
Maak de puzzel. Vul de getallen in op de juiste plek. 
Eén getal is al ingevuld. Succes met de rest!

3
2
5
9

7

8

3
4
8
4
3
7

2

1

9

0
9
2
3
2
0

5
6
4

6

7

7

1

8
5
5
9

3

7

1
2
5
8
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2 4 = 8

5 1 = 6

= = =

7 5 =

Aan het zwembad maakt ma graag rekenpuzzels. 
Maar deze vindt ze wel moeilijk. Help je haar?

Vul een +, – of x in. 
Welk cijfer moet rechts 
onderin staan?

x

++

+

-

- 2
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= 16+

= 12+ = 12

= 8+

= 8--

Ritmisch rekenen!
Welk getal hoort bij welk instrument?

drumstel =

tamboerijn =

viool =

gitaar =

8 4

2 10
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Krokodillen en nĳ lpaarden
Dolfje, Noura en Timmie moeten 
een rivier oversteken waar 
krokodillen en nijlpaarden 
zwemmen. Ze gebruiken deze 
dieren als een brug. Ze doen er 
5 seconden over om over een 
krokodil te lopen en 3 seconden 
om over een nijlpaard te lopen.

Uiteindelijk bereiken ze 
de overkant in 26 seconden. 
Welke route hebben 
ze gevolgd?

route C
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Getallenbrĳ 
Welke getallen ontbreken in de volgende rijtjes? Vul ze in. Makkie?

1

2

3

4

5

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

 3 6 9 12 

 2 1 4 2 6

 10 15 20 25 

 21 18 15 12

 1 7 6 12 11

 3 6 9 12 15  18 21 24 27 

 2 1 4 2 6  3 8 4 10

 10 15 20 25 30  35 40 45 50

 21 18 15 12 9 6 3

 1 7 6 12 11  17 16 22 21
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Op ieder oor van het 
nijlpaard gaat een vogel 
zitten. 

Op elke vogel gaan 
weer twee kleine 
vogeltjes zitten.

Op de neus van het 
nijlpaard gaan twee 
muisjes zitten.

Hoeveel dieren zitten er in totaal op het nijlpaard?

Eén muisje heeft op ieder 
oortje een spinnetje.
Het andere muisje heeft 
een vlinder op zijn kop.

Naast Dolfje en Noura 
gaan ook nog twee 
eenden zitten.

Een van de eenden neemt 
vier eendjes mee.

In het water
Dolfje en Noura mogen op de rug van het nijlpaard 
zitten. Al snel krijgen ze gezelschap van andere dieren. 
Schrijf het aantal dieren in het vakje voor de zin.

Tip
Dolfje en 

Noura tellen 
niet mee.

2 3

4 2

2 4

17
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-+ +++ =

- -+ =

+ -+ =

2 4 5 71

Opa’s cĳ ferdans
Opa’s dolle hobby is cijferdansen. 
Kun jij ook deze sommen oplossen?

Tip
Soms zijn 

de verschillen 
klein!

7

3

2
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Opnames
Bij de opname van een film doe je 
elke scène opnieuw tot hij helemaal 
goed is. Dat heet een take (je zegt: 
teek). Hoe minder takes een acteur 
nodig heeft voor een scène, hoe 
beter hij is. 

Wie is de beste acteur?
Kleur dat vakje.

Leo  5 + 3 + 8 = 

Noura  7 - 6 + 9 =

Dolfje  9 - 5 + 7 =

Opa  8 - 3 + 10 = 

Timmie  11 - 4 + 1 = 

16

10

11

15

88
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Timmie wil ook mee
Leo, opa weerwolf, Dolfje en Noura zijn op avontuur. Maar Timmie 
wil ook mee. Kleur voor hem de weg naar het kampvuur. 

Begin bij 10. Tel steeds het oude 
getal op bij het nieuwe, 
dus 10 + 10 = 20. 
20 + 10 = ... 
Ga zo door!

10 10 14 9

5 20 1 15

30 30 50 80

10 25 15 130

10 10 14 9

5 20 1 15

30 30 50 80

10 25 15 130
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Krakertje
Welk getal hoort er niet bij?
Kleur dat rondje.

60

33
6

12
24

42

18

48
66

30

54

36

33
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De sterkste
SuperDolfje en Gregor 
gaan samen bepalen 
wie de sterkste is. 
Ze tillen auto’s, 
boomstammen en 
koeien. Een auto 
weegt 1.000 kilo, een 
boomstam 500 kilo 
en een koe 200 kilo.

Wie draagt het meest 
en is dus de sterkste?

De sterkste
SuperDolfje en Gregor 
gaan samen bepalen 

weegt 1.000 kilo, een 

en een koe 200 kilo.

Wie draagt het meest 
en is dus de sterkste?

+

auto’s 
x 1.000 kilo =

boomstammen 
x 500 kilo = 

koeien 
x 200 kilo = 

totaal

+

auto’s 
x 1.000 kilo =

boomstammen 
x 500 kilo = 

koeien 
x 200 kilo = 

totaal

3 2

3 4

2 3

3.000 2.000

1.500 2.000

400 600

4.900 4.600

SuperDolfje
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Vogelspinfamilie
Negen vogelspinnen hebben acht poten, zoals de meeste spinnen. Maar 
drie spinnen zijn anders: twee ervan hebben negen poten, en één spin 
heeft er zelfs tien.

Hoeveel poten hebben 
de spinnen in totaal?

x = 

= x 

= x 

.................

+

9

2

1

8

9

10

72

18

10

100
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7
6
3

3 cijfers 
008
140
189
579
763

4 cijfers 
4001
6359
8433

6 cijfers 
714015
809593

7 cijfers 
0618093
1883233
7054372

763

Puzzelen met getallen
Maak de puzzel. Vul de getallen in op de juiste plek. 
Eén getal is al ingevuld. Succes met de rest!

8

8
4
3
3

7
1
4
0
1
5

8

6

4

0
0
8

8
0
9
5
9
3

2

9

7

6
3
5
9

2

3

4
0
0
1

7

1
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Elk ijsklontje bestaat uit 5 centiliter (cl) 
water. Dolfje, Noura en Timmie hebben 
alle drie een glas waarin 30 centiliter 
kan. In de kan zit 100 centiliter fris.

Als die glazen vol zijn, hoeveel 
centiliter fris zit er dan nog in de kan?

Hoeveel 
ijsklontjes 
in het glas? 

Hoeveel 
centiliter 
is dat? 

Hoeveel centiliter 
fris kan er dan 
nog in het glas?

Dolfje

Noura

TimmieTimmie

totaal 
in alle 

glazen:

nog over in 
de kan:

Ĳ s voor in je drankje
Als de vrienden fris bestellen, willen ze er altijd ijsklontjes in. Dolfje 
doet 2 ijsklontjes in zijn glas. Noura en Timmie doen er ieder 3 in hun 
glas. Dan pakken ze de kan en schenken ze hun glazen helemaal vol.

2
3
3

10
15
15

20
15
15

50

50
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4 1 5 3 2 6
3 2 1 6 5 4
6 5 2 4 1 3

1 6 4 5 3 2
2 4 3 1 6 5

5 3 6 2 4 1

Sudolfje
In elk vak, in elke kolom en in elke rij mag het cijfer 
1, 2, 3, 4, 5 of 6 maar één keer voorkomen. Makkie?

1

1
1

1

1
2

2
2
5

5
5

3

3

3
3

6
4
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102

43

14

3

1

1

Getallentoren
Vul de ontbrekende getallen in. 
Elk getal is de uitkomst van de twee getallen eronder. 

59

2930

12

3

2

18

9

1

11

9 2

1 08
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Lekker skateboarden
Dolfje gaat naar de skatebaan. 
Daar laat hij zien hoe goed hij is. 
Vier keer maakt hij mooie sprongen, 
waarin hij veel rondjes draait.

Hoeveel rondjes draait hij in totaal?

+

Totaal 

5

4

3

4

16
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Telringen
Deze cirkel heeft drie ringen. In iedere ring komen de cijfers 0 tot 
en met 8 maar één keer voor. Als je drie cijfers onder elkaar optelt, 
is de uitkomst steeds 12. De cijfers 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7 en 8 
ontbreken elk nog één keer. Zet jij ze op de juiste plek? 

46
1

8

5
03

2
7
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Buurtheld
Als Dolfje in zijn buurt een drukke weg wil oversteken, ziet hij tien oude 
mensen die de weg niet over durven. Dolfje helpt steeds twee mensen 
over en loopt dan terug voor de volgende twee. De weg is 10 meter 
breed. Hoeveel meter moet hij lopen om iedereen over te helpen?

A  90 meter
B 100 meter
C 50 meter
D 200 meter

A  90 meter
B 100 meter
C 50 meter
D 200 meter

Vul de juiste letter in: 
A, B, C of D. A
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4 x 2 =

x x x

= 8

= = =

16 x = 64

Rekenvoetbal
Dolfje gaat voetballen met familie en 
vrienden. Er wordt vaak gescoord 
en nu zijn ze de tel kwijt. Kun jij helpen?
  

8

24 x

4
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252
319 
166
603

748
628
9258 
6510

29570
633624
043477
326930

252252
319 
166
603

252252
319 
166
603

252

5

2

2

Noura springt
Maak de puzzel. Vul de getallen in 
op de juiste plek. Als je het goed 
hebt gedaan, lees je in het gele 
vakje hoe vaak Noura springt.

0

4

3

4

7

7

1

4

7

26

2

8

9

3

3

2

6

9

3

0

0

6

6

6

5

1

0 9

2

5

8
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4 =

5 =

6 =

1 =

2 =

3 =

Help Noura met haar huiswerk
Welk getal moet er in het rondje staan? 
Maak eerst de sommen (f en g).
Tel daarna alle antwoorden bij elkaar op. 

+ + + =

+ + + +

+ + + +

= = = =

+ + + =

+ + + =

+

= =

14

13

11

381010108
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Wie zitten er op de neus van opa?
Maak de sommen. Vul de uitkomsten in letters in. Lees het antwoord 
in de gekleurde vakjes van boven naar beneden.

19 - 15 =

3 x 4 =

21 - 11 =

2 x 3 =

18 - 9 =

4 + 6 =

4 x 5 = t 

t 

w 

w 

n 

t 

t 

v 

i 

a 

e 

z 

i 

i 

i 

n 

a 

g 

e 

e 

e 

e 

t 

l 

e 

s 

n 

n 

r 

i 

f 

n 

g 
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Dolfhofje
Dolfje en Timmie lopen naar school. Ze mogen alleen langs de cijfers 
uit de tafel van 5. Breng jij hen erheen? Je mag naar boven, naar 
beneden en opzij, maar niet schuin.

5 25 2 8 12 16 44 21 42

99 10 15 6 40 25 45 25 65

26 7 50 20 10 39 8 23 35

5 25 2 8 12 16 44 21 42

99 10 15 6 40 25 45 25 65

26 7 50 20 10 39 8 23 35
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• Timmie zoekt bij een graspol en een struik.
• Noura zoekt bij een struik, bij een graspol 
 en achter een boom.
• Opa zoekt achter drie bomen en bij een hek. 
• Dolfje zoekt bij een hek, achter een boom en 
 bij een graspol.

Weerkuikens?
Dolfje, Timmie, Noura en
opa weerwolf zoeken eieren. 
Niet om op te eten, maar om uit te broeden! 
Wie weet komen er weerkuikens uit ...

• achter elke boom ligt 1 ei
• bij elke graspol liggen 3 eieren
• onder elke struik liggen 2 eieren
• bij elk hek liggen 4 eieren

Wie vindt de meeste eieren? ......................

5
6
7
8

Dolfje
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Mmm!
Omdat het feest is, maken 
Moema en pa samen een 
grote taart. Ze gebruiken 
koekjes, slagroom, cake, 
aardbeien, frambozen, 
kiwi’s, appels, sinaasappels
en mandarijnen. Ze zijn 
alleen de kluts kwijt qua 
hoeveelheden.

Help jij ze met 
het optellen van 
de ingrediënten? 

22
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cm uur kg

De onderste acrobaat is 1 m en 80 cm lang. 
De middelste acrobaat is 20 cm langer. 
De bovenste acrobaat is 80 cm korter dan de 
middelste acrobaat. Als ze boven op elkaar 
gaan staan, hoe hoog zijn ze dan samen?

In zijn eentje loopt de onderste acrobaat 
6 km per uur. Dan is hij in 2 uur bij zijn moeder. 
Met de andere acrobaten boven op zich haalt 
hij maar 3 km per uur. Hoe lang doet hij er dan 
over om naar zijn moeder te wandelen?

De onderste acrobaat weegt 80 kg. De 
bovenste weegt de helft daarvan. En de 
middelste weegt precies de helft van die 
twee bij elkaar. Hoe zwaar zijn ze met zijn 
drieën? 

Acrobaten
Drie acrobaten oefenen hun kunsten in de nacht.

5 0 0 4 1 8 0
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