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Monniken en ridders

EHTRA!

Het spel van de dagen van de week

Voorbereiding

e Verdeel de klas in 7 groepen. Elke groep krijgt een dag van de
week. De groepen weten niet van elkaar welke dag ze hebben.

* Zorg voor een rustige plek op school waar je alleen met jouw
groep aan de slag kunt.

e Verzin een manier om jullie dag van de week zo goed mogelijk
uit te beelden. Je mag er niet bij praten!

e Klaar? Terug naar de klas!

Het spel

* Elke groep beeldt voor de klas de dag uit.

* De andere groepen raden om welke dag het gaat door een kruisje te zetten in het formulier
hieronder. Doe je best! Je kunt punten verdienen.

e Als alle groepen zijn geweest, wordt verteld wie welke dag heeft uitgebeeld.

e Elke groep krijgt 1 punt voor elke goed geraden dag (maximaal 7 punten, ook voor je eigen dag).

e Elke groep krijgt 1 punt voor elke groep die het uitbeelden van jullie dag goed heeft geraden
(maximaal 6 punten).

groep1 | groep2 | groep3 | groep4 | groep5 | groep 6 | groep 7

maandag

dinsdag

woensdag

donderdag

vrijdag

zaterdag

zondag

De winnaar is ...

de groep die de meeste punten heeft verzameld.
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